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Цель освоения дисциплины (модуля) – освоение теоретических знаний и практических 

умений в области академической скульптуры и пластического моделирования на примере 

образцов классической культуры и живой природы. Ознакомление с различными 

пластическими материалами и техниками. Развитие объёмно-пространственного 

мышления и творческого воображения. Постижение способов и приёмов создания 

трёхмерных объектов художественного назначения. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ОПК-3. Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и способами 

проектной графики; разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, 

творческом подходе к решению дизайнерской задачи; синтезировать набор возможных 

решений и научно обосновывать свои предложения при проектировании дизайн-объектов, 

удовлетворяющих утилитарные и эстетические потребности человека (техника и 

оборудование, транспортные средства, интерьеры, полиграфия, товары народного 

потребления). 

ОПК-5. Способен организовывать, проводить и участвовать в выставках, конкурсах, 

фестивалях и других творческих мероприятиях. 

 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций: 
Компетенция 

 

Индикаторы компетенций Результаты обучения 

ОПК-3. Способен 

выполнять поисковые 

эскизы 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной 

графики; разрабатывать 

проектную идею, 

основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; синтезировать 

набор возможных решений 

и научно обосновывать 

свои предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, 

ОПК-3.1. Понимает 

утилитарные и 

эстетические потребности 

людей для решения 

дизайнерских задач  

ОПК-3.2. Применяет 

творческий подход к 

решению дизайнерских 

задач 

ОПК-3.3. Демонстрирует 

способность выполнять 

поисковые эскизы 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики 

Знать: Современные представления об 

эффективности скульптурных материалов с 

эстетической, экологической и технико-

экономической точек зрения.  

Уметь: Использовать различные  

материалы, защитные и декоративные 

покрытия для  изделий мелкой пластики. 

Использовать оборудование и инструменты 

для обработки керамического материала. 

Применять различные скульптурные 

материалы в художественной практике. 

Владеть: Элементарными 

профессиональными скульптора.  Методом 

творческого проектирования, углубленными 

навыками различных скульптурных 

материалов с привлечением 

дополнительного оборудования и 

инструментария. 



удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические потребности 

человека (техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления) 

ОПК-5. Способен 

организовывать, проводить 

и участвовать в 

выставках, конкурсах, 

фестивалях и других 

творческих 

мероприятиях 

ОПК-5.1 Проявляет знания 

о специфике организации 

мероприятий в сфере 

дизайна 

ОПК-5.2 Владеет методами 

организации конкурсов, 

фестивалей, выставок 

ОПК-5.3 Демонстрирует 

навыки подготовки 

творческих мероприятий 

Знать: Современные представления об 

эффективности скульптурных материалов с 

эстетической, экологической и технико-

экономической точек зрения.  

Уметь: Использовать различные  

материалы, защитные и декоративные 

покрытия для  изделий мелкой пластики. 

Использовать оборудование и инструменты 

для обработки керамического материала. 

Применять различные скульптурные 

материалы в художественной практике. 

Владеть: Элементарными 

профессиональными скульптора.  Методом 

творческого проектирования, углубленными 

навыками различных скульптурных 

материалов с привлечением 

дополнительного оборудования и 

инструментария. 

 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: Дисциплина «Академическая 

скульптура и пластическое моделирование» относится к обязательной части 

образовательной программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, Направленность 

(профиль) Графический дизайн. Существует множество технологий  работы со 

скульптурными материалами, используемой для создания изделий. Овладеть всей 

технологией практически невозможно, но знать их, уметь анализировать и оценивать 

качество, а также достоинства самого изделия бакалавр обязан. Это является одной из задач 

данного курса вместе с формированием основ целостной эстетической культуры. Курс 

содержательно-методически взаимосвязан с дисциплинами «Основы композиции», 

«Пластическая анатомия», «Перспектива». Освоение данной дисциплины (модуля) 

необходимо для формирования целостного представления о творчестве, формированию 

необходимых профессиональных компетенций у бакалавра. 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

Тема 1. Введение 

Скульптура. Ваяние. Пластика. Лепка. Разновидности жанров. Художественно - 

выразительные средства скульптуры. Композиция. Материалы и технология скульптуры. 

Тема 2. Лепка предметов 

Лепка с натуры. Лепка натюрморта из геометрических тел. Лепка с натуры. Лепка розетки 

(орнамент). Лепка с натуры. Лепка натюрморта из предметов быта (рельеф). 

Тема 3. Лепка человека 

Пластическая анатомия человека. Лепка с натуры. Лепка гипсовой греческой головы 

человека. Лепка с натуры. Лепка маски головы человека с гипсового классического образца. 



Лепка с натуры. Лепка рельефа головы человека с объемных классических скульптур. Лепка 

черепа человека. Лепка с натуры. Лепка с натуры живой модели: голова человека с шеей 

(мужская или женская). Лепка с натуры. Лепка обнаженной фигуры человека с опорой на 

одну ногу (круглая скульптура). 

 

 

 
 


